5] 7 VLAJKY PRIDAVAJU +1 BOJOV
" VLAJKY MOZU BYT “VYTR

1 KED KLAN ALBION BRANI UZEMIE S VLAJKUU zahra 1 Bojovu kartu navyse.
2. NEPRIATELSKE BOJOVE JEDNOTKY moézu na svo;om tzemi {vytrhnut” vlajku.
Nemo6zu vykonat v tomto tahu int akcin (iba ak by branili svoje izemie).

3. WYTRHNUTE VLAJKY. si vratené hracovi Albionu a mozu byt zahrané znov

2. NEZALEZi NA TOM ¢i si Utoénik, alebo Obranca.

1. STRAT Gi®) POPULARITU za kazdého Mecha a Hrdinu porazeného v boji.
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2. NEPOSKYTUJE BONUS nepriatelskym jédnotk‘ém'bré’miacim danu oblast.
3. NEPOSKYTUJE BONUS spriateleh}'rm jednotkim utodiacim na dand oblast.
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plague rampant inside st could be one very good reason...

1. KAZDY MECH POTREBUJE 1 X OLEJ za fah aby sa mohol Pohnut / Zattocit.
2. LAPLAT OLEJ pred vykonanim akcie's me;:ho‘m."
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3. OLEJ NIE JE POTREBNY .pri obrane, alebo pri stati - okupovani izemia.
4. KED NEMOZES ZAPLATIT OLEJ nemozes vykonat ziadnu vyssie uvedenu akciu,
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;0 And yet...why abandon the Factory, brimming with those dazzling &
mysteries and machines? No one is certain. But that lethal biok fremikal
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MOC ak m43 nejaki jednotku na konci svojho! tahu v Tovarni.

2. IIADNY POSTIH poéas fahu inej Frakcie.

3. BUDOVY / VLAJKY / PASCE sa nepovaipjti za “jednotky”.

1. PAMATNIK poskytuje @) za kazdé vitazstvo v boji.
2. MUSI'BYT POSTAVENY na mape, aby mohla dani Frakcia ziskat odmenu.
3. KONTROLUJ oblast's paméitnikbm Bojovou jednotkou pre ziskanie odmeny.




